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Mi a D3

JavaScript konyvtar

D3 = Data-Driven Documents(Adatiranyitott Dokumentumok)

Dinamikus, interaktiv adatvizualizacié bongészdokben

HTMLY, SVG2 és CSSE! hasznalata

Adatok ‘hozzakotése' a DOM“-hoz, majd ezeken végzett transzformaciok
Gyors sok adatok kezelésére, modularis
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Adatvizualizacio

> akonyvtar szerz6je a kovetkez0 lepeseket javasolja az adatvizualizaciora:
o beszerzés - adatok beszerzése; pl. fajlbdl vagy adatbazisbdl

o elemzés - adatstrukturalas ertelem alapjan, kategorizalas

o szlrés - csak a jellegzetes adatokat tartjuk meg

o banyaszat - statisztika- vagy adatbanyaszattal matematikai kontextusba tesszik az adatokat
o reprezentacio - adatok reprezentacioja

o finomitas - reprezentacié finomitasa, precizitasa

o interakcio - adatok manipulacioja




TopoJSON
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foldrajzi adatok JSON-szer( formatumba vald reprezentacioja

geoJSONE! bévitménye

topoJSON fajlok "0ssze vannak olvasztva™ koz0s vonal alapjan(iv - arc)

az ‘0sszeolvasztas' miatt 85-90%-0s méretcsokkentés érhetd el geoJSON-
hoz képest

viszont a D3 konyvtar geoJSON-al dolgozik:

o visszaalakitja a topoJSON-t geoJSON-ba miel6tt miveleteket végez rajta




TopoJSON

> az iv egy koordinatasorozat, ami topologia szinten van tarolva :
{
"type": "Topology",
"transform": {
"scale": [0.036003600360036005, 0.017361589674592462],
"translate": [-180, -89.99892578124998]
by
"objects": {

"aruba": {
"type": "Polygon",
"arcs": [[0]],
"id": 533
}
I
"arcs": [

[[30581 5901]/ [OI _2]1 [_21 l]l [_ll 3]/ [_21 3]/ [OI 3]/ [ll l]l [ll _3]1
(2, =51, [1, -11]




D3 és topoJSON
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topoJSON formatumu adatokat hasznalva szép térképeket lehet késziteni
SVG manipulal6 fuggvények konnyitik a térképkeszitést/modositast

CSS segitségével az SVG térképek konnyen stilizalhatéak

lehet6séget ad nagyitasra és mozgatasra is

ezeket viszonylag egyszer( javascript modszerekkel lehet kezelni

osszes funkcioi részletesen megtalalhatok a wiki-oldalan

egy kezdetleges térképminta lathatd az 1. abran



https://github.com/mbostock/d3/wiki/API-Reference

D3 és topoJSON

1. abra

Uj-Zéland térképe régiokra osztva, nagyobb
telepiléseket is feltlintetve. Telepllésre mozgatva
az egeret megjelenik a telepilés neve, régid
esetében pedig kivilagosodik a réegio



D3 és topoJSON

> kicsit komolyabb dolog a téerkepnagyitas ami a 2. és 3. abrakon lathato

2. abra

Vilagtérkép kulomboz6 szind
orszagokkal, Budapest-el
megvilagitva



D3 és topoJSON
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D3 és topoJSON
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hatrany hogy WEB-es fellletld megjelenitésrél beszéllink

ez azt jelenti hogy nagyon részletes térképek készitése bonyolult, optimizalé
eljarasokat igényel(pl. részletes magassagi térképek), mivel ezek nagy
mennyiségl adatok(~> 1GB topoJSON fajl)

ilyen nagy adatok megjelenitését nem biztositja a D3 js

a konyvtar adatbeolvaso algoritmus méddositasaval viszont ez is
megvaldsithaté(bonyolult)

> webszerver sziikséges a mikddéséhez
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Térkép D3.js-el

\4

Vilag- és Uj-Zéland térkep D3 konyvtérral

shapefile-bdl szerzett adatok

adatok atalakitasa geoJSON majd topoJSON formatumba ogr2ogr
programmal

topoJSON felhasznalasa a WEB-es térkép megteremtéséhez
webszerverre valo feltdltés

V.V

V.V




Index

> [1]: HTML - weboldalt leiré nyelv
o kulcsszavakat(TAG) hasznal kulombo6z6 elemtipusok leirasara (pl. <a> =
link, <p> = paragrafus)
o elemek hierarhikus elhelyezkedése
o a bongeszOk kepesek ezen elemeket vizualisan megjeleniteni
> [2]: SVG - XML formatumu fajl képek, abrak megjelenitésére
o HTML-hez hasonléan hierarhikus TAG-eket tartalmaz
o TAG-ek lehetnek elemi mértani alakzatok pl. kor
o CSS segitségével is lehet stilizalni




Index

> [3]: CSS - stilus leirasa
o HTML elemekre alkalmazhato6 stilusok

o elemek ID vagy class attributumokkal azonosithatok

o egy elemre tobb stilus alkalmazhato, prioritas vagy sorrend alapjan
> [4] : DOM - HTML elemekbdl generdlt graf

o inteaktiv objektumokbal all

o elemeket lehet kdvetni, eseményeket kezelni rajtuk




Index

> [5] : geoJSON - foldrajzi adatok reprezentacioja
o egy objektum lehet egy geometriai alakzat, jellemz6je vagy jellemzéi
o lehetséges geometriatipusok : Pont, Vonal, Poligon, MultiPont,
MultiVonal, MultiPoligon, Geometriai gyljtemény

o egy jellemzb egy geometriai objektumot és tulajdonsagait tartalmazza :
{

"type": "Feature",
"geometry": {
"type": "Point",
"coordinates': [125.6, 10.1]
bo

"properties": {

"name": "Dinagat Islands"

}

}



Irodalom

https://en.wikipedia.org/wiki/D3.ijs#Technical principles
https://github.com/mbostock/d3

https://www.dashingd3js.com/
https://square.qithub.io/intro-to-d3/
https://github.com/mbostock/d3/wiki/API-Reference
hitp://bost.ocks.org/mike/map/ - részletes térképkeészités D3.js-el
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