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Cesium JS dokumentacio



Felhasznaldi Dokumentacio

El6feltételek:

e Node.js és Node Package Manager: nodejs.org/en/download/stable linkrél telepitheté
mindkett6

Telepités:
® |etoltjik az archivumot az cesiumjs.org/downloads.html linkrél és kicsomagoljuk egy
mappaba
® Nyitunk egy parancssort és benavigalunk abba a mappdba, ahova kicsomagoltuk( cd )

® kiadjuk az npm install parancsot

® amikor ez végzett készen dallunk a sajat gépi hasznalatra( node server.js ). ( server esetén ez azt
jelenti, hogy az archivumot egy olyan serverre csomagoljuk ki, ahol node.js fut )

Hasznalat

Az alap foldgomb megjelenitéséhez a Build/Cesium, vagy a Source mappak Cesium.js javasrcipt fajllat
és a Build/Cesium/Widgets, vagy a Sourve/Widgets widgets.css-ét kell behdzni
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Tovabbi példdkat lehet elérni az elinditott serveren( localhost:8080 — node server.js paranccsal és egy
sandboxot, amin lehet kisérletezni )

A kovetkez6kben megprébalom a masodik térinformatika beadandot ebbe a rendszerbe beimportalni
és ennek sikerességét és nehézségeit fogom felmérni.



A feladat leirasa és megoldasa

A feladat leirasa:

Adatok importdlasa GeoJson dllomanyokbdl, azok egyedi stilusozasa és ezekre zoomolasa a kameranak.
Illetve ezen adatok Gsszehasonlitdsa a terepi/jelenlegi adatokkal.

1. A Geolson/Topolson importélas lehetGségét, minGségét, képességeit teszteljik
2. Akamerakezelés lehet6ségeit teszteljik le
3. Astilusozas lehetGségeit( a beimportalt allomanyok mennyire stilusozhatdak)
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A cél a fenti térképhez hasonld( a szovegek és jelmagyardzat nélkili) kinézet elGallitdsa a vonalas és
teriletes abrazoldsra nézve.



A Feladat Megolddasa( Vektoros adatok megjelenitése)

A projekt a localhost:8080 rél a georeferencing test app linken érhet6 el, miutan elinditottuk a lokalis
szervert( Beadandd kényvtaraban kiadjuk a node server.js parancsot)

Adatok georeferalasa: ezt a feladatot a Cesium.js nem tudja elvégezni, de egy kapott GeolJson, vagy
Topolson dllomanyt mar fel tud dolgozni, erre egy kiilsé szoftver kell, mint példaul a Qgis

Adatok importalasa Jsonbdl(Geo, vagy TopoJson):

A viewer objektumunknak kell odaadni a bet6ltott dataSource-t a viewer.dataSources.add funkcié
segitségével

A json beolvasdsat a Cesium.GeolJsonDataSource.load funkcié végzi el nekiink, igy megkapjuk az
importalt adatokat a térképen. A funkcid visszatérési értéke a betoltott adatokat tartalmazza
megfelel6 strukturdban

Ebbol az objektumbdl az entitdsokat a dataSource.entities-el kérhetjik el, azok adatait pedig a
dataSource.entities.values

Az entitasok eredeti attributumai a dataSource.entities.values-bél el6allé témb minden elemének a
property attribituma.

A sziikséges vetiilet a(z) WSG 84(EPSG 4326)-es

Ha mindent jél csinaltunk egy ilyen térképet kellett, hogy kapjunk:

Amint latjuk ez még nehezen felismerhetd, de a kovetkez6kben orvosoljuk ezt a problémat is

Az importalt adatokbdl a Cesiumls keretrendszer entitasokat készit, amelyeket stilusozhatunk is, ha
akarunk( alataban akarunk ), amelyet a kovetkezd pontban targyalunk.



Entitasok stilusbedllitasai

A betoltott entitasok stilusat a dataSource.then(function(dataSource){}) alatt lehet beallitani. Ez
biztositja, hogy a betodltés utan fog a meghivott fliggvénylink lefutni.

Minden entitasr kilon allithatjuk be a stilust, ha véletlenszer(i szinezést szeretnénk, akkor
Cesium.Color.fromRandom({alpha: 1.0}) kéddal megadhatjuk azt.

A poligon és a polyline material attribdtuma allitja annak szinét. Az outline a polygonok/polylineok
korilrajzolasat allitja, falsera allitva azt elhagyhatjuk. Az outlinenak bedllitva a color és a width
attributumat pedig a korilrajzolast szabdalyozhatjuk

A pontok stilusozasa is hasonldan torténik, csak:

e A pontoknak nincs material attributuma, ehelyett colorja van
e A pontok méretét a pixelSize dllitja be, alapbodl 1

Egy-egy entitds elhelyezkedését a position adat hatadrozza meg

Ha mindez megvan a térképiink igy fog kinézni( A magassagpontok,szintvonalak,utak és folydk szine
fix, a terlletek szine véletlenszer):

Amint latjuk a pontok kirajzolasa nehézkes/atfed és tobb helyen a terep és a vonalak kirajzoldsa is
egymasba atfed — ez a georeferalds Z koordinatdjanak hidnya miatt van —igy a rendszer mindent egy
magassagunak vett.

Ertelemszeriien, ha 3d-s rendszerbe georeferalunk, akkor a Z koordinatdkat is be kell allitanunk a
rendszerben minden alakzatra/pontra és azt kell exportélni, majd importalni



SzOvegezés

Az entitasok szOvegezését a magassagpontok magassdagdnak megaddasaval fogjuk bemutatni. A
jelenlegi objektum label objektuma adja meg a kiirandé sz6veget:

e Atext attribituma az objektumnak a sz6veget adja meg

e Astyle attributuma az objektumnak a stilust( kitoltés, kitoltés és koriliras, csak kortliras)
o Lehet a szoveg karaktertipusat allitani

o Aszoveg elhelyezkedését

A szbvegezést a térképbe téve a kdvetkezGt kapjuk:
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Amint latjuk a poziciondlds alapbeallitasban hibas( ugyan Ugy a Z koordinatdk hidnya miatt, a pont
magassagan ,rajzolja a ki a sz6veget is”)

Ezen a pixelOffset allitdsaval, azaz a szbveg Aatpoziciondldsdval segithetiink: pixelOffset : new
Cesium.Cartesian2(0, -12), ezzel a kbvetkezd lesz a kinézet:

. "

N CESIUM b bing @ Hinrm o, T ahatar Geogmpi 11.C -

Amint lathatjuk igy a szovegeket olvashatéva tehetjik.



Egyéb érdekességek

Képeket, raszteres adatokat Vektoros adatok ,grafikaja”-ként tudunk importdlni, mégpedig image
material-ként, azaz szin helyett egy képre mutato hivatkozdst adunk meg.

Megadhatunk teljes leirast, amit dinamikusan a térképrdl lekérhetiink az entitdsok adataival egyutt:

06e4cdab-6c9d-4170-94ee-a52845c2bcode

tipus lakott terulet

Elég az egérrel az adott teriletre kattintanunk.

Entitdsok csoportjaira és entitdsokra zoomolhatunk a viewer.zoomTo funkciéval, amelynek a
paramétere a ,célkeresztbe” vivendd entitas

El6nyok:

e Kobnnyen elsajatithatd, a letoltott allomannyal egyben tobb példaalkalmazast és egy
tesztkornyezetet is kapunk még 10-12 példaval

e Az adatok olvasasa és kezelése egyszerd, mint ahogy a megjelenitésiikhoz is csak egy HTML5-
0s bongész6 sziikséges

e Konnyen telepithet6 csomagban jon( egy npm install és a sziikséges dolgokat letolti maganak)

e Kiterjedt dokumentacié, amely szinte minden funkciot leir

e Gyors megjelenités és konnyl kamerakezelés

e Kilénb6z6  tipusu  foldtérképeket is tud kezelni a megfelel6 szolgaltatd
bedllitasaval( WorldStreetMap, ESRI arcGIS mapServer, NASA Black Marble Imagery, stb.. )

e A hibalizenetek tisztan érthet6ek( mar amikor vannak)

Hatranyok:

e Magas eréforrasigény kliens oldalon

e Pontok kezelése nehézkes, nehéz 6ket mozgatni( pl 3d adatok hidnya miatt megemelni)

e Magas adatforgalom

e Node.js web server kell a futtatasahoz és node package manager( npm ) ( esetiinkben a dev-
web server latja el ezt a feladatot: node server.js )

e Hibakra érzékeny, hibas adatok esetén lehetséges, hogy nem ad hibailizenetet, csak megall a
feldolgozas( nehezen hibakdvethetd )



