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11, Google Maps JavaScript APl v3. Mutassa be a Google Maps weboldalba agyazhatd API-jat
roviden (kezd6 Iépések, korlatok, alapok). Gondolja at, hogyan lehetne egy georeferalt raszteres
térkép egyes (a felhasznald altal valasztott) rétegeit digitalizalni a weben. Készitsen egyszeri
mintaalkalmazast. A digitalizalt eredmény legyen menthet6 (fajlba vagy adatbazisba).

@ Google Maps JavaScript API

Hasznalati utmutatas:

Elsé lépések

1. Google account sziikséges az APl hasznalatahoz
a) Google account regisztralas: https://developers.google.com

2. Google map API key lekérés a Google APl weboldalon https://developers.google.com/maps

GET A KEY

3. Eztasort kell belesztrni a <head></head> kozé

<script
type="text/javascript"
src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?key=XXXAPIKEYXXX&sensor=false&lan
guage=en" >

</script>

Kils6 Javascript kodként hivatkozunk az Google Térkép programozoi felliletére. A sensor=false

paraméter jelentése, hogy egy olyan eszk6zon fogjuk hasznalni a térkép szolgaltatast, aminek

nincs hely meghatdrozd szenzora. Egy webes bongészé ilyen. Egy okostelefon esetében mar

lehetne igazra allitani a sensor paramétert.

4. Térkép generalas
Az APl altal nydjtott Map nevl JS osztdly reprezentdlja a térképet. Egy adott példany
meghataroz egy térképet. Lehet tobb példany is, ha tobb térképre van sziikség egy oldalon.


https://developers.google.com/
https://developers.google.com/maps

Létrehozaskor paraméterbe var egy HTML konténert, ami majd tartalmazni fogja a térképet, ez

egy DOM elem, ami tipikusan egy div szokott lenni. Valamint var egy nativ objektumot, ami a

beallitdsokat tartalmazza.

Lépések:

a) Az initialize() figgvénnyel tudunk térképet generalni megfelel6 paraméterek megadasa
utan.

b) Az inicializalasnal meg kell adni egy canvas azonositot, és majd ezzel az azonositoval
tudjuk majd Osszekdtni és megjeleniteni.<div id="map-canvas" class="test-map"
style="height:600px;"></div>

5. Egy Hello world kéd minta:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<style type="text/css">
html, body { height: 100%; margin: 0; padding: 0; }
#map { height: 100%; }
</style>
</head>
<body>
<div id="map"></div>

<script type="text/javascript">

var map;
function initMap() {
map = new google.maps.Map(document.getElementByld('map'), {
center: {lat: -34.397, Ing: 150.644},

zoom: 8
1;
}
A példa programokat feltoltottem a sajat weboldalamra:
https://weicheng.web.elte.hu/terinfo/teszt1.html (egyszer(i  alakzatok, 4 varosnak a
népslrlsége)
https://weicheng.web.elte.hu/terinfo/teszt2.html (szimbélumok és térkép maddositasok,

atszinezés stb)
https://weicheng.web.elte.hu/terinfo/teszt3.html (felhasznaldi térkép)

http://weicheng.web.elte.hu/terinfo/save/ (adatok digitalizaldsa és mentése)



https://weicheng.web.elte.hu/terinfo/teszt1.html
https://weicheng.web.elte.hu/terinfo/teszt2.html
https://weicheng.web.elte.hu/terinfo/teszt3.html
http://weicheng.web.elte.hu/terinfo/save/

Térkép beallitasok:

A google térképet egy JS Objektummal lehet beallitani. Ezt célszer( el6re létrehozni. A fent emlitett
példaban lathaté médon. Megnézziik, hogy mik az alap beallitasok és hogyan kell haszndlni 6ket.
var mapOptions = {

center: new google.maps.LatLng (-25.363882,131.044922);,

zoom: 7,

mapTypeld: google.maps.MapTypeld.ROADMAP
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Térkép kdézéppontjanak meghatarozasa: szélesség és hosszusag koordinatakkal (LatLng)
center: new google.maps.LatLng (-25.363882,131.044922);
A térkép kozéppontjat meg kell hatdroznunk, ide fogja poziciondlni a nézetet, ez fliggetlen a
jelolépontok koordinataitdl. Kozéppontot mindig meg kell hatdrozni! Erre segitségilinkre lehet az
API LatLng objektuma, melynek haszndlata értelem szer(. Elsé paraméter a szélesség, masodik a
hosszusag.

Bedllithatjuk a térkép tipusat. J6 lehet, ha autds térképrdl szeretnénk valtani domborzati
térképre, vagy ezek kombinacioi.

Lehetséges térkép tipusok:

ROADMAP: Az alapértelmezett térkép.
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TERRAIN: Domborzati térkép.
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Minta program: http://weicheng.web.elte.hu/terinfo/teszt1.html

Pontok:
Pontot sok féle képen tudjuk megadni, az alabbi 2 a leggyakoribb mddszer
1. Pontos Latitude/Longitude megadasaval ( ez a leggyakoribb, és legjobb mddszer).
Példa: var London = new google.maps.LatLng(51.5072220, -0.1275000);
2. Address megadasaval is lehet (nem mindig pontos)
Példa: var address= "Szényi Ut, Budapest, 1142 ";
geocoder.geocode( { 'address': address}, function(results, status) {
if (status == google.maps.GeocoderStatus.OK) {
map.setCenter(results[0].geometry.location);

Vonalak (Polyline):
El6sz6r meg kell adni a vonal és Ut tulajdonsagait.
var polyOptions =
strokeColor: '#FFO000',
strokeOpacity: 1.0,
strokeWeight: 3,
map: map,
L
Path-nél megadjuk a kordinata tdmbot, és majd az alabbi sorral definialjuk a polyline-t
teszt = new google.maps.Polyline(polyOptions);
majd a poly.setPath(path) figgvénnyel tudjuk 6sszekotni a vonalat.
Torlésnél pedig a teszt.setMap(null) fliggvényt kell hasznalni

Poligonok:
Itt a definidlasnal a google.maps.Polygon-t kell hasznalni

var teszt = new google.maps.Polygon({


http://weicheng.web.elte.hu/terinfo/teszt1.html

paths: tesztpath,
strokeColor: '#FFO000',
strokeOpacity: 0.8,
strokeWeight: 2,
fillColor: '#FF0O000',
fillOpacity: 0.35

1;

Torlés: teszt.setMap(null)

A elGbb felsorolt harom leggyakrabban hasznalt alakzaton kiviil, van még sok egyéb mas alakzatok
is, mint pl: a rectangle(négyzet), circle(kor) stb.
Részletesebb informacidkat az api dokumentaci6 weboldalan lehet megtekinteni:

https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/shapes

Szimbodlumok

Minta program: http://weicheng.web.elte.hu/terinfo/teszt2.html

Marker-rel lehet szimbdélumokat rajzolni a térképre
Az aldbbi koddal definialjuk a markereket
marker = new google.maps.Marker({
map: map,
icon: pinlmage,
shadow: pinShadow,
position: results[0].geometry.location,
animation: google.maps.Animation.DROP,
1;
Itt meg kell adni a térkép nevét, ikon-jat, pozicidjat, stb.
Kilon eseményvezérlést is tudunk adni a markerhez
google.maps.event.addListener(marker, 'click’, toggleBounce);

Ikon:
a szimbolumok szinét pedig az alabbi kéddal tudjuk médositani
var pinColor = "bfd730";

A szimbdélum lehet kép vagy svg, de vannak elGre definialt google marker képek.

Példa:

var pinlmage = new
google.maps.Markerimage("http://chart.apis.google.com/chart?chst=d_map_pin_letter&chld=%
E2%80%A2|" + pinColor,


https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/shapes
http://weicheng.web.elte.hu/terinfo/teszt2.html

Sajat tipusu térkép:

Minta program: http://weicheng.web.elte.hu/terinfo/teszt3.html

Felhaszndlé altal generalt térképnél, az igynevezett StyledMapType()-t tudjuk varidlni.
featureType-nél meg kell adni hogy mit szeretnénk(utak, folydk stb) és majd az elemTypenal kell
megadni a tipusat, majd a stylers-nél tudjuk kiilénb6z6 tuladonsagokat hozzaadni.
Példa:
var bpRoadMapType = new google.maps.StyledMapType([
{
featureType: 'road.highway',
elementType: 'geometry’,
stylers: [
{hue: '#OOOfff'},
{saturation: 60},
{lightness: -20}

}

Itt az fGutakat szineztlink at kékre,

featureType: 'water’,
elementType: 'geometry’,
stylers: [
{hue: '#000000'},
{saturation: 40},
{lightness: 40}
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Itt pedig a folydkat szineztiink at.

Adatok digitalizalasa:

Minta program: http://weicheng.web.elte.hu/terinfo/save/

Elég maceras az adatok digitalizalasa, mert a javascript cliens oldald, emiatt az adatokat elég nehéz
elmenteni, ezért csak egyszer( pontokat prébdltam eltarolni.

A program készitéshez PHP és MySQL —t haszndltam, ajax-szal 4tadtam a js adatokat PHP-nek, majd
egy post-al elkiildom, és utdna tarolom ket az adatbazisban.

Létre lehet hozni pontokat, és elmenti 6ket az adatbazisban.

Rakattintva tordlni is lehet Sket.


http://weicheng.web.elte.hu/terinfo/teszt3.html
http://weicheng.web.elte.hu/terinfo/save/

Elonyok és hatranyok

El6Gny:
Semmit nem kell let6lteni (csomagok, konyvtarak).
Javascriptnek koszonhetSen, nagyon egyszer( a hasznalata.

Hatrany:
-Sajnos 25000 térkép betoltés-ig ingyenes az API, utana fizetni kell érte.
-Internet kapcsolat szlikséges a hasznalathoz



