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Ebben a jegyzetben néhany dsszetett feladat megoldasat lépésrol lepésre mutatom be QGIS-
ben. Ez az anyag HALADO QGIS felhaszndloknak késziilt, illetve feltételezi néhdny
térinformatikai és térképészeti alapfogalom ismeretét. Az anyagban az angol nyelvii QGIS
mentineveit haszndlom elsésorban, helyenként magyarul is megmagyardzom.

Kezdé QGIS felhasznaloknak a kovetkezo jegyzeteket ajanlom:

1. Hivatalos dokumentacio http.//qgis.com/ Documentation fiil, angol nyelvii

2. Open source rendszerek a térinformatikai gyakorlatban, irta Mészaros Janos
http.//tarsadalominformatika.elte.hu/tananyagok/opengis_qgis/index.html

3. BME QGIS jegyzetek: http://www.agt.bme.hu/gis/qgis/ szerk: Siki Zoltin

Letoltheté vektoros adatok:
http://mercator.elte.hu/~ungvarizs QGIS feladatgylijtemény bekezdésnél.


http://qgis.com/
http://tarsadalominformatika.elte.hu/tananyagok/opengis_qgis/index.html
http://www.agt.bme.hu/gis/qgis/
http://mercator.elte.hu/~ungvarizs

1. Osszetett szimbélumok térképeken

El6feltétel: stilusbedllitédsok alapszintd ismerete.

Pontok
.  Készitsd el a képen lathaté jeleket a kovetkezo beallitasokkal!

Fekete kitoltésii négyzet, 5 mm

- nagysagban.

Piros kor, 4 mm atméro.
45°-kal elforgatott fekete kereszt,
méret 5 mm, vonalvastagsag 0,2 mm.
Ellipszis szélessége 12 mm, sarga
@ kitoltés, magassaga 5 mm.
Piros HU felirat, mérete 4 mm.
Voros ,,atpajzsba” fehér 7-es szam.
a A szam betlitipusa Arial Black, mérete
4 mm.

Megoldasok, magyarazat:

Nyisd meg a Properties ablakot, és a Symbology filre allitsd! Az ablakban fent
|athato az el6nézet, alatta egy box, ahol a jelet alkotd elemek talalhatdk.

Mindegyik jel (Marker) tobb elembdl all. Az egyes elemeket a zold+ jellel lehet
hozzaadni, illetve a piros —jellel tordlni. A kék nyilakkal mozgathatok a jel egyes elemei: ami
a listaban legfelGl van, az is keril felilre a megjelenitéskor.

Az elsé jelet harom elembdl kell 6sszeallitani: Symbol layer type-nal a Simple Markert
valasztjuk. A geometriai jelekbdl kivalasztjuk a négyzetet, kort, majd a keresztet (utdbbi
egy-egy sima vonal elforgatasaval is megadhatd). Az egyes jelenél megadjuk a megfelel
beallitasokat.

A masodik jel: betUk esetén a Symbol layer type-nal a Font markert kell valasztani, és
ebben az esetben kilon hozzaadni a H, és kilon elemként az U bet(t is. Mivel alapesetben
kozépre esnek, vizszintesen eltoljuk 6ket, a H-t picit balra, az U-t picit jobbra (Offset X,
egyiknél minusz a masiknal plusz el6jel). Az ellipszist, és az egyéb, nem szabalyos formakat
a Symbol layer type, Ellipse Markernél talaljuk. Valaszthatd ezeknél a jeleknél a szimbolum
szélessége és magassaga.

A harmadik szimbdlumnal a Font és az SVG Markert hasznaljuk. A font marker listabdl
kivalasztjuk a ,7"-es szamot, a Font family-nél beallithato a betltipus. Az SVG markerek
elére megadott jelek, az Utpajzs a listaban az App Symbols/backgrounds mappabdl érhetd
el.

Egy rétegen adott tobb pont. Mindegyik pont masféle terepi objektumot jelent, ezért
ennek megfeleloen kiilonféle szimbolumokkal kellene abrazolni 6ket. Az attributum
tabla megmutatja a szimbolum tipusat. Jelenitsiik meg a neviiket is!

Hivjuk be a sziMeoruMOK . sHP allomanyt.
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Az attributum tabldban a Tipus oszlop tartalmazza az egyes pontok fajtajat, a Név mez6 a
neviiket.
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Megoldasok, magyarazat:

Properties>Symbology—> Categorized.

Buszmegalo - Toth Jozsef utca
@ Buszmegalo - Toth Jozsef utca

Itt lehet az egyes objektumtipusoknak kategodriakat feldllitani. A Value-nal
kivalasztjuk a csoportositas alapjat, ez az attributum tablanak egy valasztott oszlopa (itt:
Tipus). Ahol az attribUtum tablanak adott oszlopaba irt szoveg eltérd, uj kategoriaként fog
jelentkezni (vigyazzunk a kis- és nagybetUkre, elgépelésekre!). Az automatikus csoportba
sorolashoz kattintsunk a Classify gombra. A 1étrejott listaban a szimbolumra kattintva a jel



lecserélhetd, a Value-nal a csoport neve, a Legend-nél a jelmagyarazatban megjelend neve
latszik.

Névmegjelenités a Properties ablak Labels filén (Single Labels, majd valasszunk a
Value-nal mez6t [Neév/).

I11.  Kategorizaljuk a telepiiléseket lakossaguk szerint!
Hasznaljuk ehhez r.akossac. sup allomanyt. A jel fejezze ki a hierarchiat. Legyenek Osszetett,
geometriai jelek. A kép egy lehetséges megoldast mutat be.
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Megoldas, magyarazat

Afajlban Borsod-Abauj-Zemplén megye lakossagszamat talaljuk telepilésenként. Ha

a Properties ablakban a Symbology filon a Graduated lehet&séget allitjuk be, csoportokba
tudjuk sorolni a telepuléseket. Az osztalyozashoz a Value-nal ki kell valasztani, hogy melyik
az az oszlop, amely tartalmazza az adatokat.

A Classes listaban beallithato, hogy hany csoportot képzink. Ha a kategoridk hatarait nem
mi adjuk meg, akkor az automatikus csoportositas lehetéségét kell valasztani (Mode).
Otféle opcid van:
a) Equalintervals: egyenl6 intervallumok modszere. Az intervallumok nagysaga megegyezik.



b) Quantile (Equal Count): egyenld szamossag. Az egyes intervallumokban lévo elemek
szama megegyezik.
c) Natural Breaks (Jenks): természetes torések Jenks-féle modszere.
d) Standard Deviation: normalis eloszlas.
e) Pretty Breaks: az R nyelv algoritmusa.
A Classify gombbal automatikusan osztalyokba sorolhatok az adatok. A csoportok el6tti
jelre kattintva definialhato a jel kinézete.

l. Készitsd el a képen lathato jeleket a kovetkezo beallitasokkal!

Kétvonalas ut, pl. elsérendii fout.
Voros kiilsé vonal 1 mm, sarga bels6
0,7 mm.

Héaromvonalas ut, pl. autopalya: Kék
kiils6 vonal 1,5 mm; fehér belso 1
mm, 0,2 mm széles vékony
kozépvonal.

Pontozott vonal. Pontok mérete 2 mm,

L EA TR A tavolsaguk egymastol 5 mm.

Vasut. Vonalvastagsag 0,2 mm.

— Vasut masképpen. 1 mm széles fekete
vonal, 0,5 mm széles fehér vonal.
Allamhatar: Vonal-pont-pont-vonal.
i Ertelmezd, és allitsd be: 6-(3)-1-(3)-1-
3)

Vonalvastagsag: 1 mm

Allamhatar masképpen.

Az Osszetett vonal egyik oldalan
vékony fekete csik fut, szélessége 0,2
mm, a csikozas ehhez a vonalhoz
képest 30°, az egész egy sarga, 2 mm
széles csikkal hangstlyozott.

Crrrrrrrrrrrry

A Symbol layer type: Simple Line. A kétvonalas Ut esetén a vonal két elembdl all,
hasonldan a szimbolumokhoz, a zold+ jellel lehet Uj elemet hozzaadni. Haromvonalas Ut
esetén mar harom vonalas elem szikséges a fenti beallitasokkal.

Pontozott vonal esetén a Symbol layer type-nal a Marker line opciot allitjuk be. A
Marker line jelek ismétl6d6 sorozatabdl felépil6 vonal. A Marker line-nal a with interval 5 mm,
vagyis ilyen slr(séggel kovessék egymast a pontok, a Simple markerre kattintva
valaszthatjuk ki a jel beallitasait, ez mar azonos a marker beallitasaival.

A vasut abrazolasa tobbféleképpen is torténhet térképeken. Egyik jellemzd mddja az
egyenletesen figgdleges vonalakkal beosztott szakasz. A vonal ekkor két elembdl épil fel:
egy Simple line-bodl, ez lesz a vasut futasat reprezentald vonal, és egy Marker line-bdl (Symbol



layer type). Ebben az esetben egy egyszerU jelet adunk hozz3, ez pedig a geometriai jellegl
jeleknél talalhato figgdleges vonal.

A vasutat szokas ezzel az Un. létras abrazolassal is bemutatni (Régi globuszokon az
Egyenlito jellegzetes abrazolasmaddja is ez volt). Két vonalas jel lesz: az alsé fekete folytonos
vonal és a szaggatott kb. fele olyan széles fehér vonal. Ez a jel akkor lesz latvanyos, ha
megvan a harmonia a szaggatasban. A vonalbeallitasoknal a Stroke Style adja meg, hogy
folytonos, szaggatott, vagy pontozott vonallal hasznalunk. Csakhogy az elére definialt
stilusok nem adnak esztétikus megjelenést, ezért az utolsd lehetdség, a Use custom dash
pattern (beikszelve), és az dbrdra kattintva valaszthatd a szaggatas hossza (Dash), és a rés
szélessége (Space). A 4-5-0s beadllitassal nyertem a fenti képet. Egy vonalhoz tobbféle
szaggatas is rendelhetd, a kis el6reugrod ablakban a zold + jellel hozzaadhatunk mas kdzoket
is, ilyenkor felvaltva ismétli a két v. tobbféle szaggatasi mintazatot.

Az dllamhatar esetén a Use custom dash pattern-t hasznaljuk. Haromféle szaggatast
kell I1étrehozni, a fenti szamsor paronként értelmezendo, el6szor a szaggatas hossza, majd
zardjelben pedig a rés szélessége.

A masik tipusu allamhatarnal harom vonalegységbdl all. Az elsé elem a fekete, 0,2
mm széles csik (Simple line). Ehhez hozzdadunk egy Marker line-t, amelyre a figg6leges vonal
geometriai szimbolumot valasztjuk jelként. A jel nagysaga 2 mm, és az elforgatds szoge 30°.
A Marker Line beallitasainal a with interval-t jel6ljik ki, vagyis, a megadott intervallumonként
ismétl6djon a jel. Ez pl. 2 mm. Ha a Rotate marker opcidt kikapcsoljuk, akkor nem a szakasz
futasiranyahoz képest forgatja el a kis csikokat, hanem mindig ugyanabban a szdgben all,
vagyis az északi irdnyhoz képest. Erdemes kikapcsolni, igy kevésbé zavaros képet kapunk.
Ugyanitt a Line offset opcional 1 mm-t allitunk be, ezzel eltoltuk a vonalkazast, és a folytonos
fekete vonallal a szélUknél érintkeznek. Végil a sarga vonal hozzaadasa maradt, a sorrendben
alulra. 2 mm széles, és az eltolasa 1 mm.

Felhivnam a figyelmet a vonalbeallitasoknal az Advanced lehetGségre. A Line-ra
(0sszetett vonalelem) kattintva jelenik meg a stilusvalaszto alatt. A Symbol Levels
bekapcsolasaval ,folytonossa” varazsolhato két polyline csatlakozasa.

—

l. Készitsd el a képen lathaté jeleket a kovetkezo beallitasokkal!

---------- ' Egyszer( kitoltés, szaggatott kdrvonallal.




EgyszerU kitoltésen pontszer( mintazat.
o: ¥ oy A pontok egymashoz képest eltoltan
o e % helyezkednek el, nem egymas alatt, vagy
o N felett.
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Négyzethald-szerG  felUletkitoltés. A
vonalak szélessége, 0,2 mm. A halézat a
fuggdlegestol mindkét irdnyban 45°-kal
legyen elfogatva. A vonalak sUrUsége 2
mm.

Magyarazat, megoldasok:
A feliletek Symbol layer type opcional tobbféle beallitasi lehetdség is létezik,
amelyek kézUl nem mindegyiket szokas hasznalni térképeken. Ezek:

Centroid fill AfelUletet a centroidjaval helyettesiti. A centroid a felUlet sulypontja.

Gradient fill Szindtmenetes kitoltés. Alkalmazdsa térképeken nagyon ritka,
kerGlendd!

Line fill Vonalkazott kitoltés.

Point pattern fill Kitoltés pontszer( mintazattal.

Raster image fill Kitoltés raszteres képpel (kilsé fajlbol).

SVG fill Kitoltés SVG mintaval, pl. a pontoknal hasznalt jelekkel.

Shapeburst fill Alkalmazasa térképeken nagyon ritka, kerilendo!

Simple fill EgyszerU, folytonos kitoltés.

Outline:  Simple | A felilethez nincs kitoltés rendelve, csak korvonal, amely egy
Line egyszer( vonal.
Outline:  Marker | A felilethez nincs kitoltés rendelve, csak korvonal, amely egy jelek

Line ismétl6do sorozatabdl felépil6 vonal.

Outline: Arrow A felulet korvonal egy nyil lesz. Tematikus térképeken alkalmazhato.
Outline:  Hashed | Marker line-hoz hasonlé. Egy rovid, alt. mer6leges vagy vmilyen
line szogben allé vonal fut végig az elem koérvonalan.

Az egyszer( kitoltés szaggatott korvonallal egy alapesetet reprezental. A Simple fill
opcio valasztasanal, a Border style a dash line.

Az egyszerU kitoltéshez hozzaadunk egy Point pattern fillt. A marker tipusa a pontok
esetén: Simple marker. A sz6l6tabla esetén ez a Font marker, és a $ jelet valasztjuk. A temetd
jele esetén pedig SVG marker-t hasznaljuk (pl. kereszt) VAGY Simple Marker és a + jel.
Mindkét esetben eltoljuk egymashoz képest a jeleket. Ekkor a Point pattern fill elemre



kattintva beallithato a felUleti jelek sUrGsége (distance), és vizszintes illetve figgoleges
(displacement) eltoldsa. A sz616jelnél a jelek egymastdl valo tavolsaganak felét alkalmaztam,
mint a vizszintes eltolas mérete.

Kitoltés ferde racshaldval: a Symbol layer type-nal két mintazatot adunk hozz3, mindkettd
a Line pattern fill. A vonalak egymastol vald tavolsaga, vagyis a Distance 2 mm, és az
elforgatas szoge (Angle) 45° illetve 315°.



