16.Digitalizalas

Digitalizaljunk egy georeferalt EOTR szelvényt! Hozzunk létre felszinboritottsag, uthalozat,
szintvonalak, magassagi pontok, vonalas vizrajzi elemek, feliileti vizrajzi elemek rétegeket.
Minden rétegen legyen kategorizalt brazolas, €s teljesen kitoltott attributum tablazat!

Csoportositsuk a rétegeket a geometria tipusa szerint.

Rétegnév Tipus Attribotumok
magassagi pontok pont nev, magassag
(tizedes tort)
Uthaldzat vonal kategoria
szintvonalak vonal magassag, tipus
vonalas vizrajzi elemek vonal név
felUleti vizrajzi elemek felilet név
felszinboritottsag felulet tipus, fafaj
(erdoknél)
Shapefile

Mindegyikhez a megfelel6 tipusu shapefile-t kell 1étrehozni. Layer->Create Layer->New
Shapefile Layer. A geometria tipusat a type-nal adjuk meg. Valaszthatd a leird adatok
karakterkodoldsa, és a vetilete. Célszer(, ha mar a georeferalt alapanyag EOV-ben van, ezt
is arra allitani (EPSG: 23700). Ezen kivil Uj mez6 is adhatd az attributum tablazathoz. A Width
a mez0 szélességét adja meg, text esetén ez max 255 karakter lehet, a Precision pedig csak a
tizedes torteknél aktiv (hany tizedes jegy legyen?). Az oszlopok elnevezésekor lehetéleg ne
hasznaljunk ékezetes betiket, illetve szokozt! Ezen kivil Uj attribUtum oszlop is adhatd
hozza. A Width a mez6 szélességét adja meg, text esetén ez max 255 karakter lehet, a
Precision pedig csak a tizedes torteknél aktiv (hany tizedes jegy legyen?). Az oszlopok
elnevezésekor lehetdleg ne hasznaljunk ékezetes betlket, illetve szokozt!

Geopackage

Mindegyikhez a megfelel6 tipusu geopackage layer-t kell |étrehozni. Layer->Create
Layer->New Geopackage Layer.

Database: megadni az Uj geopackage fajl nevét. Table name-> az elsé réteg neve> adattipusa.
Vetilet: 23700 HD72/EOV.

Ezen kivUl Uj oszlop is adhato az attribUtum tablahoz. A Width a mezd szélességét adja meg,
text esetén ez max 255 karakter lehet, a Precision pedig csak a tizedes torteknél aktiv (hany
tizedes jegy legyen?). Az oszlopok elnevezésekor lehetdleg ne hasznaljunk ékezetes betUket,
illetve szokozt!

Magyarazat az adattipusokrol:
A QGIS négyféle adattipust hasznal. Ezek az attribUtum tabla adataira vonatkoznak.



Whole number (integer) és (integer 64 bit): Egész szam, lehet negativ is. Pl: 1,2,135,-1363.
Nagy szamokhoz integer 64 bit!

Decimal number (float): Tizedes tort. Pl. 1.334, -23.6564 Tizedes jegyek szamat a Precision-
nél allithatjuk.

Text data (string): Minden szoveges adat. Pl: kiskutya, Magyarorszag, 324 000 --> ez igy nem
szam, hanem szoveg

Date: Datum tipusu valtozok.

Digitalizaljunk el6sz6r a magassagi pontokat. Aktivaljuk a szerkesztést a sarga
ceruza (Toggle editing) gombbal. Uj pont hozzdadéasa az Add feature gombbal. Téltsuk ki az
attributumokat az adott rekordnal. A fid-et ne piszkaljuk, autogenerate. A fid, vagyis
feature_id az adott elem els6dleges kulcsa, egyedi azonositdja. Régebben a Qgis sajnos
elrejtette, nyilvanossagot a 3.X verzioktol kapott. Egyébként mindig is 1étezett a hattérben.

A pont elmozditasa a Move Fsature tool-lal.
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Az elem torlése a kuka jellel vagy a Delete gombbal.

Pontszer( magassagi adatokat jeldlnek a térképen a kdvetkezé szimbolumok: az Ures fehér
karika=magassagi alappont, karikaban pici potty=sokszogpont, a haromszégben egy pici
potty=haromszogelési pont, kis kdrben X=szintezési alappont.

A nevet értelemszer(Gen ott t6ltjik ki, ahol tudjuk. A fels6bbrend’ pont sorszama is beirhatd
névként, last alabb pl. 35-1208, magassag: 85,5.
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Szintvonalak digitalizalasa. Hozzunk létre Uj vonalas réteget. A szintvonalak tipusai:
alapszintvonal (normal vastagsagu, amibdl a legtobb van), fészintvonal (vastagabb vonal),
felezé (szaggatott). Sik terileteken negyedeld is eléfordulhat, ennek szaggatasa strGbb a
felez6nél. Helyenként a szintvonalak magassagat is kiirjdk, de nem minden szintvonalra.
Attol, hogy egy szintvonalra nincs rairva a magassaga, ennek ellenére a térképen
talalhato 6sszes szintvonal magassaga kikovetkeztethetd!!!

Hogyan: leolvassuk az ismert magassagu szintvonalakat. A szintvonalakon, altalaban

ahol a legnagyobb a gorbiltségik, rovid, a szintvonallal azonos szin( tuskék vannak, ezek az
Un. eséstiskék. Megmutatjak a lejtés iranyat. Ezen kivil ott vannak a magassagi pontok is,
azok is segitik a magassag meghatarozasat. A szintvonalak szamanak talpa (magassaqg)
szintén a lejtés iranyat mutatja.
A digitalizalas soran Ugyeljink arra, hogy a szintvonalak ne metsszék egymast. A
szintvonalszamnal a térképen megszakad a vonal, digitalizalaskor legyen folytonos a polyline!
Tereplépcs6knél, szakadasoknal szintén uUgyeljink a szintvonal folytatadsara! Ha a
szintvonalak olyan sGr(n helyezkednek el, hogy az adott méretaranyban megszakitjak 6ket
(pl. meredek domboldal, itt kivételt tehetink és megszakithatjuk &ket.) Ne felejtsik,
gorbékrdl van szo, a rajzunk ne legyen tul szogletes, probalja megdrizni a gorbe jelleget.
Vegyen fel annyi csomdpontot, ami ehhez sziikséges. (lvekben tébb, egyenes szakaszokon
elég kevesebb).

Az utakat mindig vonalas elemként digitalizaljuk, majd kategodridkba soroljuk. A
keresztez6désekbe tehetink csomdpontot.

A felszinboritottsag esetén a polygonok a teret hézag- és atfedésmentesen kell, hogy
lefedjék. Példaul a beépitett teriletet Ugy digitalizaljuk, hogy nem szakitjuk meg a
polygonokat a haztombdoknél, hanem amig egy poligonnal lefedhetd a terilet, addig egybe
rajzoljuk.



A vizrajzi elemeknél (folyd, pataknal) vegyink fel annyi csomopontot, hogy kévessik az
elem természetes ivét.

A fentiekben leirtakhoz a kévetkezd eszk6zok dllnak rendelkezésinkre:

Snapping vonalakon és felileteken

Az egyes rétegeknél aktivalni kell a Snapping funkcio. A snapping segitségével
elkerUlhetok a topoldgiai hibak. Pl. pontos érintkezések/illesztések lesznek. A Snap
tavolsagot 5-10 pixelben érdemes megadni. Snappelni lehet torésponthoz és/vagy
vonalszegmenshez.) A menu pedig aktivalhato: jobb klikk az ikonsor Ures szirkeségén>
Snapping toolbar. Klikk a magnesre> (enable). Lenyitni a kovetkezd vonalas ikont> Open
snapping options. Advanced configuration: rétegenként beallithatd a ,szneppelés”. vagyis
mi-mihez ,cuppanjon”.

-Szintvonalaknal: self snapping engedélyezése! Be tudjuk pontosan zarni az objektumot
-Snapping on Intersection. Ha az épp szerkesztett rétegen nincs mihez ,szneppelni”, akkor
egy masik rétegen keres valamit a kdzelben.

-Allow overlap: Felileteknél engedélyezzik-e az atfedést vagy sem két objektum koézott. Ha
nem, akkor hiaba rajzoljuk rosszul, javitja.

-Topological editing: a szerkesztés soran a helyes topoldgikus adatstruktura kialakitasat
segiti. Erdemes aktivalni!

-Snapping type: vertex (csomdponthoz), segment (a vonalhoz/felGlet kérvonaldhoz), area
felllethez, centroidhoz, vagy a szakasz kdzepéhez.

Felhivnam a figyelmet, ha megjelenik a szerkesztés soran egy zold x, akkor topoldgiai hibat
vétink/fogunk véteni a rajzolds soran (atfedd szakasz).

Node tool: csomdpont mozgatdsara, beszurasara (dupla kattintds) és torlésére (kijeldl, delete)
szolgald eszkoz
Szerkesztés kozben rossz helyre tett csomdpont torlése a Backspace-szel.

Advanced Digitizing, magyarul haladé digitalizalas. A pontoknal, vonalaknal és
feluleteknél kissé eltér6 az elérheté funkciok listaja. Aktivalas: az ikonsor melletti
szirkeségen kell a jobb egérgombbal kattintani, és a listaban beikszelni.

Pontok esetén elérhet6 funkciok:

e Add Part: a ponthoz logikailag hozzatartozo, de fizikailag kilonallé pont
hozhato létre. Ha a kijelol6 eszkozzel a csoporthoz tartozé barmely pontra
kattintunk, az egész csoport kijel6lodik. Létrehozasa: el6szor jeldljuk ki,
melyik ponthoz adjuk hozza az Uj részt, majd rajzoljuk meg.

e Delete Part: Pont torlése a pontcsoportbol.

e Split parts: a csoportok felbontasara szolgalé eszkoz

e Rotate point symbol. Pontok elforgatasa. Ahhoz, hogy muikodjon az
attributum tablaban meg kell adni egy mezdt, ahol az elforgatas szogét
taroljuk, majd ezt a Properties ablakban aktivalni kell el6szor pl. a Simple
Marker szintjén a rotation-nél > Field type> megadni a forgatast tartalmazé
mezé&t. Utdna tudjuk elforgatni az egyes elemeket.



Vonalak esetén elérhet6 funkciok:

Add Part: vonalhoz logikailag hozzatartozd, de fizikailag kilonallé vonal
hozhato létre. Ha a kijelol6 eszkozzel a csoporthoz tartozd barmely vonalra
kattintunk, az egész csoport kijel6lddik. Létrehozasa: el6szor jeloljuk ki,
melyik vonalhoz adjuk hozza az Uj részt, majd rajzoljuk meg.

Delete Part: vonal torlése a vonalcsoportbdl

Rotate feature: forgatas: kijeldl, bal egérgombbal forgat.

Simplify feature: az adott elem toréspontjainak csokkentése. Kivalasztott
elemen kattintani kell. Tolerance: ez egy tavolsag, (unit ennek egysége)
amellyel a csomdpontcsokkentd algoritmus dolgozik (Douglas—Peucker).
Reshape feature: a poligon egy részének atrajzolasa

Merge selected features: a két vagy tobb kijeldlt elem Osszeolvasztasa.
kivalaszthato, milegyen az Uj k6z0s attributum

Split Features: Két részre vagja az adott elemek a megrajzolt helyen

Split parts: a csoportok felbontasara szolgalo eszkoz

FelUletek esetén elérhet6 funkciok:

Rotate feature: forgatas: kijeldl, bal egérgombbal forgat.

Simplify feature: az adott elem toréspontjainak csokkentése. Kivalasztott
elemen kattintani kell. Tolerance: ez egy tavolsag, (unit ennek egysége)
amellyel a csomdpontcsdkkentd algoritmus dolgozik (Douglas—Peucker).

Add Ring: gyUrd rajzolasa poligonba, a gylrld nem léghat ki a poligonbdl.

Fill Ring: gyUrU rajzolasa poligonba, a gy(rit kitolti egy Uj poligonnal

Delete Ring: gyUrG torlése, vigyazzunk, ha olyan gyUrit torlink, amely ki van
toltve masik poligonnal, mert ilyenkor a gyUrUt kitorli, de a kitoltd poligont
kilon kell toroini!

Add Part: a poligonhoz logikailag hozzatartozo, de fizikailag kil6nallé poligon
hozhatd létre. Erre tipikus példa Horvatorszag és szigetei. Ha a kijelol6
eszkozzel a csoporthoz tartozd barmely poligonra kattintunk, az egész
csoport kijelolédik. Létrehozasa: el6szor jeldljik ki, melyik poligonhoz adjuk
hozza az Uj részt, majd rajzoljuk meg.

Delete Part: a poligoncsoportbdl egy elem torlése

Reshape feature: a poligon egy részének atrajzolasa

Offset Curve: kozéppontos kicsinyités vagy nagyitas.

Merge attributes or selected features: a két vagy tobb kijelolt elem
Osszeolvasztasa. kivalaszthatd, mi legyen az Uj kdz0s attributum

Split Features: Két részre vagja az adott elemek a megrajzolt helyen

Split parts: a csoportok felbontasara szolgalo eszkoz

Shape digitizing toolbar

Kilonleges, szabalyos alakzatok rajzolasara szolgalo eszkozok Pl. kor, koriv, ellipszis,
ellipszisiv, négyzet, téglalap, egyéb szabalyos sokszog. Aktivaldsa az ikonsor szirke



terUletén. Hasznalata nem bonyolult, tobbféleképpen is lehet pl. koriveket rajzolni.

Topologia ellen6rzése — A Topology Checker

Az ikorsoron jelenik meg a meni (ha nem Plugins>Manage and Install
plugins>Installed>Topology checker). Ha elinditjuk, a csavarkulccsal megadhatunk rétegre,
vagy rétegekre szabalyokat, amelyeket a programnak ellendriznie kell. A hibakat pirossal
emeli ki.
Amit mindig érdemes lefuttatni:
Invalid geometries vizsgalata:

-6nmetszd elemek!
Lyukat vizsgalata (gaps):

-Ne legyen hézag a megadott rétegen a poligonok kozétt (pl. elfelejtettik aktivalni a
snappinget)
A rétegen belili atfedések vizsgalata:

-Pl. egy fedettségnél egy helyen egyféle fedettség lehet. Vagyis két poligon nem
fedhet at!
Vonalaknal el6fordulhat olyan, hogy minden vonalnak bezartnak kell lennie, vagyis nem
lehetnek szabad vonalvégek (dangles):

- Tipikus eset a szintvonalak mindig 6nmagukba visszatéré vonalak! (kivéve a
térképlap szélénél, ill. felezé/negyedel6 szintvonalak © )

Fontos megjegyezni, hogy ez a funkcié a hibat nem javitja, csupan megkeresi! Kézi
javitas szikséges.



