6. Foldrajzi nevek megjelenitése QGIS-ben

Ez a feladat tobb részre bomlik a térképi elemek
tipusa szerint. Ajanlott a legfrissebb QGIS verzibd
hasznédlata (jelenleg: 3.14. felett). Alapvetd
stilusbedllitédsok ismerete.

l. Nevek megjelenitése pontszerii elemekhez

Jelenitsilk meg pontra vonatkozo6 neveket, pl. nevezetességek. Ebben az esetben a nevet a
pont koriil helyezziik el. Hasznaljuk a sziMBoLuMok . sup dllomanyt.

Megoldas

A nevezetességek, pontszer( térképi elemek neveinél fontos, hogy a név a pont koril legyen
elhelyezve, a névelhelyezésnél egyértelm( legyen, hogy mihez tartozik. A név lehet a jel PI.
felett, alatt, jobbra, balra, jobb felsé sarokban, bal felsé sarokban, jobb alsoé sarokban, bal alsé
sarokban. Ezt egy grafikus szoftverben, konnyebb megoldani, ha a nevek kifednék egymast,
atérképszerkesztd addig igazgatja a neveket, mig mindegyik elhelyezése tokéletes nem lesz.
A térinformatika szoftverek ezzel szemben automatikus cimkézést hasznalnak, a
lehet6ségeink sokkal korlatozottabbak. Itt is megadhatd néhany paraméter vagy beallitas,
amellyel jobba tehetd a névelhelyezés.
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A QGIS-ben a cimkézést aktivalni a Properties, Label filon lehet (Single Label). Ki kell
valasztani, hogy melyik mez6ben [év6 neveket szeretnénk megjeleniteni. Ha tobb mezdbdl



szeretnénk egyszerre adatokat megjeleniteni (pl. hegy és magassag), ajanlom a 3. fejezetet.

A nevezetességek esetén jelenitsik meg a teljes nevet. (Karakterkodolas UTF-8,
beallitasa a Properties, Source filon).
Hosszabb neveknél kisebb méretaranyban a nevek torlédhatnak, 6sszeolvadhatnak.

Nézzik végig a beallitasi lehetdségeket, a legfontosabbak a teljesség igénye nélkil.

Text:

-A sz6veg formazasa. Font- betUtipus, Style: Normal, Bold (félkévér), Italic (délt), Bold italic
(félkovér dolt)

-U aldhuzott, S-athuzott

-Size, méret, pontban. A betGmeéret tobb dologtdl figghet: méretarany, térkép célja, térképi
elem tipusa/fontossaga, a térkép tartalmi terheltsége.

-Color: szin.

-Transparency. Atlatszésag. A nevek nagyon ritkan lesznek atlatszéak. Pl. Magyarorszag
kozigazgatasi térképén megjelenitjik a telepilésneveket feketével, és egy masik, nagyobb
méretben a megyeneveket a hattérben részben atlatszo felirattal.

Formatting

-Type case: All uppercase (csupa NAGYBETU), all lowercase (csupa kisbet(), Capitalize first
letter (az els6 karakter NagybetUs, akkor is, ha az attribdtum tablaban nem Ugy szerepel).
-Spacing: letter térkoz a betlk kozott, word: térkoz a szavak kdzott

-Enable Kerning: A karakterek ,egymashoz”, egymas ald csUsztatasa. Kép forrasa:
wiki.gis.com

AV Wa

No kerning

AV Wa

Kerning applied

-Text Orientation: Vizszintes, figgdleges, elforgatott

-Formatted numbers: hany tizedesjegyet jelenitsink meg. (alt. minél kevesebbet)
-Line height: sormagassag

-Alignment: széveg igazitas

Buffer

Itt készithetd kontur a betlk koré.

Aktivaljuk a Draw text Buffer-rel. A kdrvonal mérete pl. milliméterben (Size), Color a szine.
Gyakran hasznaljuk, ha olvashatdbba akarunk tenni egy nevet, pl. a feketével irt név ne
vesszen bele egy sotét szinu felUletbe. A kontur a betl ,mogeé keril”, vagyis nem takarja ki a
betl vastagsagabdl.

Background



Itt hatteret adhatunk a betUnek, altalaban a téglalap alaku hatteret hasznaljuk.

Masks

A QGIS Uujabb verzidiban él6 lehet6ség. Ez gyakorlatilag egy kontur lesz a betlk koré,
ugyanugy mint a Buffernél. A lényegi kilonbség az, hogy CSAK ott hoz Iétre konturt, ahol
azonos szinnel érintkezik, vagyis ahol olvashatatlanna valna. A Buffer esetén minden
szovegnél lesz kontur. Ne felejtsik el aktivalni a MASKS filon, hogy melyik réteggel vald
érintkezésnél maszkoljon!

Shadow

Arnyék. Térképen nem hasznaljuk, kitakarhat mas elemeket, szinfelileteken
Osszetéveszthetd mas elemmel.

Placement

A szbveg elhelyezése.

-Around point: pont koril, tavolsag. A szimbolumba ne l6gjon bele a szoveg! Ahogy esik, Ugy
puffan, oda teszi, ahol kifér atfedés nélkal.

-Offset from point, egy megadott tavolsagba és iranyba a ponttol. Bedllithatd a helyzete
(mindenhol ugyanarra az oldalra ker(l), elforgathato.

Obstacles: Discourage Labels from covering features. Ami ki van takarva, ne jelenjen meg.

Callouts

Rovid 6sszekotd vonalak a név és az objektum kdzott, arra az esetre, ha nem férne ki mellé a
név.

https://qgist.github.com/kgjenkins/aaf82a8ffdc3cggbb886e6cdgcdc298f

Rendering

A szbveg kirajzolasi beallitasai.

-Méretaranyfigglé megjelenités. Egész rétegre vonatkozik. Minimalis és maximalis
meéretaranyt kell megadni, ebben a tartomanyban jelennek csak meg a nevek.

-Show all label for this layer: Minden nevet mutasson, akkor is, ha 6sszeolvadnak.

-Feature options: Label every multi-part feature. Mutasson-e az 0Osszetett elemek
mindegyikénél nevet vagy sem;

a Limit number of features to be labeled to: megadhaté egy szam, maximum hany labelt
lehet az adott rétegen mutatni, akkor is, ha ennél joval tobbnek is jutna hely.

A szIMBOLUMOK . SHP megjelenitésére Placementnél Around Point, kb. 2 mm tavolsag.

Il. Vonalas elemekre vonatkoz6 nevek megjelenitése

A) Jelenitsiik meg vonalas vizrajzi elemek neveit! (FOLYOK LINESTRING.SHP)
B) Jelenitsiikk meg utcak neveit! (UTAK . SHP)

C) Szintvonalszdmok (CONTOUR . SHP)

Megoldas

A beallitasok részletezését lasd a pontszerG elemeknél. Ami eltér kissé, az a Placement.


https://gist.github.com/kgjenkins/1af82a8ffdc3c99bb886e6cd9cdc298f

Erdemes figyelembe venni, hogy a hagyomanyos térképeken eltéré térképi elemek esetén
hogyan jelenik meg a vonalas térképi elemek megirasa. Itt harom példat ismertetek, az egyik
a folydk (vonallancként megjelend) megirasa, a masik a szintvonalszamok megjelenitése,
Utnevek megirasa. Lassuk el6szor a nevek lehetséges elhelyezését.
Placement
-Parallel (parhuzamosan a vonallal), Curved (gorbe vonal gorbiletét koveti), Horizontal
(mindig vizszintesen helyezi el a nevet, akarmilyen futasu az objektum.)
-A parallel esetén a masodik sor aktivalhato: Allowed positions: Above line, On the line,
below the line (vonal felett, rajta, alatta) vagy a vonal iranyultsagatol figgo elhelyezés
(Line orientation dependent position)
-Curved: Ugyanezek az elhelyezési lehetdségek.
-Horizontal: az ismétl6dés siriségét lehet megadni.

A) Vonalas vizrajzi elemek
A vizfolyas nevét a vonal folé vagy ald helyezzik el, altaldban a vizfolyassal
megegyezd szinben (vagy feketével), délt betGvel. A vonalra illesztjik a nevet, vagyis
az koveti a vonal gorbiletét. Talpas betGtipust hasznaljunk (pl. Times vagy Georgia)!

Placement
Parallzl @ Curved Herizantal

Allowed positions |3/ Above line Online % Below line

Line orientation dependent position
Distance | 0,0000
Millimeter
Repeat Norepeat
Millimeter
Maximum angle between curved characters

inside | 20,0 < outside 20,0

@ @ o@ @
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B) Utcanevek

Az utca neve, ha két (vagy haromvonalas) jellel jeldltik az utat, a belsd, altalaban
vildgosabb szin( vonalba bele kell, hogy ,férjen”. Ugyeljink a betiméret
kivalasztasara, és a vonalvastagsag helyes megvalasztasara. Parallel (vagy Curved ha
sok az erésen kanyargds utca), On the line elhelyezés.

Placement
® Parallel Curved Horizontal
Position Above line % On line Below line

[ Line orientation dependent position

Distance [D.DDDD — =
[ milimeter -] €
Repeat | 0,0000 =K =8
Millimeter ~| &

w Data defined

Coordinate X @ ¥ @

Alignment horizontal 4=, wvertical 4=

Rotation @ | Preserve data rotation values



C) Szintvonalszamok
Sajnos, az automatikus névelhelyezésnél a szintvonalszam allasa nem allithatd be. A
szintvonalszam allasabol kovetkeztethetink a terep lejtésének iranyara. A szintvonal
megirasakor megszakitjuk a vonalat, ezt itt a szamok koré irt konturral tehetjik meg

(buffer). -
—
% Draw text buffer 4=,
Size [1,2000 EK=
Millmeter RN =
e[ M &
% Color buffer's fl
S— o
Pen join style | gRyBevel K="

Blendmode | Normal K="




Placement: Curved, On the line

A) Pontszertien viselked6 feliilet neve, pl. nevezetesség neve épiiletként abrazolva.
(EPULETEK . SHP)

B) Név széthiizasa feliileten, pl. megyenév. (MEGYE . SHP)

C) Megye neve a kozigazgatasi hataron megjelenitve. (MEGYE . SHP)

A bedllitasok részletezését lasd a pontszerl elemeknél. Ami eltér kissé, az a Placement.
Placement

-Offset from centroid: lasd a pontszer( elemeknél.

-Around centroid: |asd a pontszer( elemeknél.

-Using perimeter: A konturra ,Ulteti”. Megadhato a korvonaltol valo tavolsag, és mekkora
tavolsagonként ismétlédjon a név. Akkor hasznaljuk, ha pl. nem az egész kozigazgatasi
egységet abrazoljuk a térképen, viszont jeleznénk a kozigazgatasi egység nevét. Pl.
autostérkép, turistatérkép. Megadhatjuk a helyzetét is: Above line a vonalra, On the line:
vonalra, Below line: vonal ,ald"”. Line orientation dependent position: a vonal iranyaval
megegyezden. Ez a kirajzolasi mdd sem tul gyors.

-Horizontal (slow): Még 20 elemnél is [atvanyosan lassu. Nem forgatja el a neveket.

-Free (slow): Mar 20 elemnél is latvanyosan lassu. Elforgathatja a neveket.

A) Pontszer(en viselkedé felUlet neve, nevezetesség neve épuletként abrazolva

A nevet a felllet mellett szokas elhelyezni, mert altalaban mar nem fér el benne, vagy
csak részben. Sokszor érdemes konturt adni a szovegnek, ha a szoveg és a kontur
osszeolvadna. Beallitasok: Placement: Around Centroid és Allow placing labels outside of
polygon. Ekkor nagyitasi szinttdl fUggden, ha tul pici a felilet, melléteszi a szoveget.



Iciri-piciri-to

B) Név széthuzasa felileten, pl. hatarnevek
A betiUk kozotti tavolsag valtoztathatd a Text—> Spacing—> Letter-nél.

Sajnos még nincs olyan lehetdség, amely ezt a problémat optimalisan oldana meg. Vigyazni
kell, hogy az optimalis betUk kozti tavolsagot valasszuk ki, kilonben egyik felileten tulzottan

széthuzott, a masikon tul kicsi lesz a szoveg.

Placement

® Offset from centroid Horizontal (slow)
Around centroid Free (slow)
Using perimeter

Centroid ® visible palygon whole palygon

X Force point inside polygon

i | 5 5] 5

==
A
OffsetX,¥ | 0,0000 - 0,0000

Map unit

Rotation | 0,00

C) Megye neve a kozigazgatasi hataron megjelenitve

Flacement
Offset from centroid Horizontal {slow)
Around centroid Free (slow)
® |sing perimeter Using perimeter {curved)

Allowed positions %/ Left of line Online M Right of line

¥ Line orientation dependent position

A vonal kdévesse a hatarvonalat és a left és right opcidval pedig a helyes oldalra helyezi a

neveket. A Using perimeter (curved, illeszthetd pontosan a megye neve.)



IV.) Nevek szabaly alapu megjelenitése

Szabalyokat hatarozzuk meg a telepiilés jogallasa alapjan: kozség, varos (nagybetiis),
megyei jogu térkép (nagybetiis, alahtizott). Az egyes betiitipusok mérete rendre: 8, 10 és 12
pont. Tegyiink bele méretaranyfiiggd megjelenitést is (300e, 500e, 1m).
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Megoldas

A Labels-nél valasszuk a Rule-based labeling-et. Alul, a z6ld+ jelre kattintva, definidlhatd a
szabaly.

A Description-nél a szabaly rovid neve adhaté meg, a Filter-nél maga a szabaly.
+TELSTATUS"='kdzség'. A harom pontra kattintva a kifejezés szerkeszto.

Scale range: a minimum méretarany, amit6l kezdve mar lathatd, a maximum, amitél kezdve
mar nem lathato a név.

A Labels-nél meg kell adni, melyik mez6 alapjan cimkézink, alul pedig az ismert szévegstilus
beallitasok.

< Rule-based labeling -

Label Rule Min. scale Man. scale Text
X kizség “TEL_STATUS™ =kbzség' 1: 300 000 1:1 000 TELMEV
X varos "TEL_STATUS™ ='varos' 1:500 000 1:1000 TELMEV

x| mjv "TEL_STATUS™ ='megyei jogd varos' 1:1 000 000 1:1000 TELMEV




